Modern Yazilim ve Grafik Tasarim
Prensipleri

Bir yazilim gelistirici ve grafik tasarimci olarak, hem kodun hem de goérsel araytzin uyum
icinde calismasi gerektigi iyi bilinir. Bu demo rehber, iki disiplinin kesisim noktalarini ele

almaktadir,

1. Kullanici Deneyimi (UX) Odakl Gelistirme

Kullanicilarin bir uygulama ile nasil etkilesime girdigini anlamak, basarili bir tasarimin
temelidir. Temiz kod yapisi, hizh yuklenen sayfalar ve sezgisel gezinme menduleri bu deneyimi
dogrudan etkiler.

Onemli Kural: Form her zaman islevi takip etmelidir. Glizel gériinen ama
kullanigsiz bir arayuz, islevsel olarak basarisiz bir tasarimdir.

2. Renk Teorisi ve Dijital Ortam

Arayuz tasarimlarinda secilen renk paletleri, markanin dijital dilini yansitir. Kontrast
oranlarina dikkat etmek, erisilebilirlik (accessibility) standartlarini karsilamak icin kritik bir

adimdir.
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